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Актуальность: 
 

Ежегодно на дорогах нашей страны происходят сотни ДТП, в которых, 

к сожалению, участвуют и дети: гибнут, получают травмы. Именно поэтому 

приоритетной задачей общества остается профилактика дорожно-

транспортного травматизма. И эта задача требует особого внимания и 

непременного решения при всеобщем участии и детей, и взрослых, и самыми 

эффективными методами. 

Зачастую виновниками дорожно-транспортных происшествий 

являются сами дети, которые играют вблизи дорог, переходят улицу в 

неположенных местах, неправильно входят в транспортные средства и 

выходят из них. Именно поэтому с самого раннего возраста обязательно 

нужно знакомить ребенка с поведением на улицах, дорогах, в транспорте, а 

также правилам дорожного движения. 

Актуальность проекта связана еще и с тем, что у детей дошкольного 

возраста отсутствует защитная психологическая реакция на дорожную 

обстановку, которая свойственна взрослым. Желание постоянно открывать 

что-то новое, непосредственность часто ставят их перед реальными 

опасностями, в частности на улицах. Формирование у детей навыков 

осознанного безопасного поведения на улицах города реализуется через 

активную деятельность всех участников проекта. 

Предмет изучения: 

Процесс формирования основ культуры безопасности по ПДД в 

воспитательно-образовательной деятельности у детей среднего дошкольного 

возраста. 

Проблема: 

Проблема соблюдения правил дорожного движения приобрела особую 

остроту и многоплановость в связи с большим приростом числа автомобилей 

и других транспортных средств на дорогах нашей страны и очень слабым 

привитием культуры безопасности и дисциплины участников дорожного 

движения. 

В совершенствовании и закреплении знаний особая роль отводится 

организации игровой деятельности детей, в которой формируется 

пространственная ориентация дошкольников и их умение применять эти 

знания на практике. 



Цель проекта – формирование и развитие у детей необходимых 

навыков безопасного поведения на дорогах. 

Задачи проекта: 

Образовательные: 

- познакомить детей с правилами дорожного движения, строением 

улицы, дорожными знаками; 

- сформировать представления о назначении светофора и его сигналах; 

- научить детей предвидеть опасное событие, уметь, по возможности, 

его избегать, а при необходимости действовать. 

Развивающие: 

- развивать осторожность, внимательность, самостоятельность, 

ответственность и осмотрительность на дороге; 

- стимулировать познавательную активность, способствовать развитию 

коммуникативных навыков. 

Речевые: 

- способствовать развитию речи детей, пополнению активного и 

пассивного словаря детей в процессе работы над проектом; 

- развивать связную речь. 

Воспитательные: 

- воспитывать навыки личной безопасности и чувство самосохранения. 

Гипотеза исследования: 

Положительная эффективность у детей среднего дошкольного возраста 

по формированию навыков безопасного поведения на улице может быть 

достигнута, если в разных видах деятельности (самостоятельной, совместной, 

непосредственно образовательной) будет включена информация по 

безопасности движения, о правилах дорожного движения, о возможных 

ситуациях на дороге и вариантах избегания подобных ситуаций. 

Ожидаемые результаты: 

- обеспечение условий для организации деятельности МБДОУ по 

охране и безопасности жизни ребенка; 

- разработка краткосрочного плана работы с детьми средней группы и их 

родителями в рамках ознакомления ребенка с правилами дорожного 

движения; 

- формирование у детей правильного понимания значимости правил 

дорожного движения, своего места как участника дорожного движения, 

развитие необходимых для этого навыков и умений. 

Методы исследования: 

1. Непосредственно-образовательную деятельность: 

2. Художественное творчество. 

3. Ситуационно-имитационное моделирование. 

4. Чтение художественной литературы. 

5. Целевые прогулки и экскурсии по улицам города. 

7. Опытно-экспериментальная и поисковая деятельность. 

8. Игровая деятельность: дидактические, сюжетно-ролевые, подвижные 

игры. 



9. Проведение викторины  по теме проекта. 

10. Разбор ситуаций, применение полученных теоретических знаний на 

практике. 

11. Тематические погружения по теме проекта. 

12. Работа с родителями. 

13. Использование аудио- и видеоматериалов по проблеме ПДД. 

Этапы проекта: 

1 этап (постановка проблемы): 

- постановить проблему перед  детьми «Для чего необходимо знать 

правила дорожного движения?»; 

- определить продукт проекта: 

а) создание макета города; 

б) знание правил дорожного движения; 

в) проведение игрового тренинга по теме проекта. 

2 этап (обсуждение проблемы, принятие задач): 

- довести до детей важность данной проблемы: «Незнание правил 

дорожного движения может привести к беде!»; 

- подобрать художественную литературу, аудио- и видеоматериалы 

подготовить наглядный иллюстрированный материал по теме проекта; 

- составить перспективный план работы по проекту; 

- изучить методическую литературу: Авдеева Н.Н., Стеркина Р.Б., 

Князева О.Л. «Основы безопасности детей дошкольного возраста»; Белая 

К.Ю. «Как обеспечить безопасность дошкольников»; Добряков В.А. «Три 

сигнала светофора»; Кирьянов В.Н. «Профилактика детского дорожно-

транспортного травматизма»; Коган М.С. «Правила дорожные знать каждому 

положено»; Рубляк В.Э. «Правила дорожного движения»; Смушкевич Е.С., 

Якупов А.Я. «мы по улице идем»;Степанкова Э.Я. «Дошкольникам -  о 

правилах дорожного движения» и другие; 

- провести с детьми беседы по теме: «Внимание, дорожные знаки!», 

«Как вести себя на улице и в транспорте?», «Какие правила дорожного 

движения вы знаете?», «Кто управляет дорогой?»; 

- пополнить предметно-развивающую среду; 

- провести с родителями анкетирование, тестирование. 

3 этап (работа над проектом): 

- организовать работу по решению задач проекта через: 

1. Непосредственно-образовательную деятельность: 

- «Знаки дорожные помни всегда»; 

- «О работе ГИБДД»; 

- «Осторожно, дорога!»; 

- «Правила для пассажиров»; 

- «Транспорт на улицах города». 

2. Художественное творчество: 

- рисование: «Опасные ситуации на дороге», «Придумай новый 

дорожный знак», «Улицы города»; 

- лепка: «Веселый светофор», «Постовой»; 



- аппликация: «Дорожный знак», «Шумный перекресток». 

3. Ситуационно-имитационное моделирование. 

4. Чтение художественной литературы:  

Бедарев О. «Азбука безопасности», Веревка В. «Учимся переходить 

дорогу», Волкова С. «Про правила дорожного движения», Домоховский А. 

«Чудесный островок», Житков Б. «Светофор», Иришин В. «Прогулка по 

городу», Клименко В. «Происшествия с игрушками», Кожевников В. 

«Светофор», Кончаловская Н. «Самокат», Мигунова И. «Друг светофор», 

Михалков С. «Дядя Степа», «Моя улица», «Три чудесных цвета», «Скверная 

история»; Обойщиков К. «Светофорик», Тарутин О. «Для чего нам 

светофор», Хурманек Д. « Перекресток» и другие. 

5. Целевые прогулки и экскурсии по улицам города, наблюдения за 

действиями пешеходов в условиях улицы; разбор каждой ситуации. 

6. Рассматривание иллюстраций, картинок. 

7. Просмотр обучающих мультфильмов по теме ПДД: «Смешарики: 

Азбука безопасности», «Уроки тетушки Совы. Мультфильмы про ПДД для 

детей» и т.д. 

8. Опытно-экспериментальная и поисковая деятельность. 

9. Дидактические игры: «Будь внимательным», «Виды перекрестков», 

«Доскажи словечко», «Наша улица», «Поставь дорожный знак», «Правильно 

разложи», «Светофор», «Угадай-ка», «Узнай по описанию», «Это я, это я, это 

все мои друзья!». 

9. Подвижные игры: «Дорожные знаки и автомобили», «Пешеходы и 

автомобили», «Светофор» и другие. 

10. Сюжетно-ролевые игры: «Поездка на автобусе», «Путешествие по 

городу». 

11. Отгадывание загадок. 

12. Проведение с детьми викторины «Пешеход на улице». 

13. Разбор ситуаций: «Как правильно перейти через дорогу?», «Какие 

знаки помогают пешеходу в пути?»,  «Чего не должно быть?», «Что нужно 

знать, если находишься на улице один?». 

14. Проведение с родителями: 

- консультации: «Как научить ребенка соблюдать правила дорожного 

движения». 

- практикума «Как поступить в данной ситуации?» 

- размещение информации в родительском уголке: «Памятка по 

правилам дорожного движения», «Это нужно знать». 

- организация дискуссии «Легко ли научить ребенка правильно вести 

себя на дороге?» 

- конкурса: «Машины специального назначения», «Ребенок на улице 

города». 

4 этап (презентация): 

- провести игровой тренинг «Кто лучше всех знает правила дорожного 

движения»; 

- представить продукт проекта – макет улицы города. 



Полученные результаты: 

- Условия для организации деятельности МБДОУ по охране и 

безопасности жизни ребенка были оценены положительно и педагогическим 

коллективом и родителями; 
 

- Разработан  краткосрочный план работы с детьми средней группы и 

их родителями в рамках ознакомления ребенка с правилами дорожного 

движения, поставленные цели достигнуты, поставлена новая цель 

педагогического проекта; 

• -  осознание детьми правил поведения в общественном, личном 

транспорте и на дорогах, восприятие детьми последствий дорожных 

происшествий, обогащение  знаний детей о городском автотранспорте 

и профессиях, связанных с ним. 

• развитие духовно-богатой личности ребенка, как активного участника 

проекта,  

• создание благоприятных условий для саморазвития ребенка.  

• развитие у детей коммуникативных навыков, умение работать в 

команде.  

• активное участие родителей  в создании рисунков, книжек-малышек, 

атрибутов и костюмов к празднику. 

Данный проект даёт мне возможность рассчитывать на то, что  родители 

являются положительным примером в соблюдении правил дорожного 

движения. 

. 
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Материал к проекту 
 
1.Развлечение «Азбука правил дорожного движения». 
 
Цели: закреплять знания детей о правилах дорожного движения; 
систематизировать знания детей о различных видах транспорта; 
воспитывать культуру поведения на улице. 
Предварительная работа:  
-рассматривание иллюстраций из серии Дошкольникам о правилах 
дорожного движения»; 
-дидактическая игра «Светофор»; 
- чтение книг ( Х. Тайве «Я и улица», М. Каминский «На перекрестке», 
П. Ивлев «Азбука улицы»); 
-экскурсия к перекрестку, целевые прогулки к светофору; 
-сюжетно ролевая игра «Шоферы»; 
-рисование на тему «Светофор». 
Словарная работа: пешеходный переход, «зебра», ГИБДД, пост, 
регулировщик, светофор. 
Материалы и оборудование: выставка плакатов по дорожному 
движению, мяч, макет светофора, полоски белой бумаги 
имитирующие пешеходный переход, стихотворение О.Тарутина «Для 
чего нам нужен светофор» 
Персонажи: милиционер, нарушители ПДД. 
 
                                    Ход развлечения 
Под веселую музыку дети входят в зал. 



Воспитатель: Ребята, я предлагаю вам интересное  путешествие  в 
страну Правил дорожного движения. Вы согласны? 
Дети: Да. 
Воспитатель: Тогда садимся в «автобус» и в путь (под пение  
«Песенка веселых друзей» начинается путешествие). 
                                              Стоп, машина, стоп, мотор 
                                              Тормози скорей шофер! 
 
Воспитатель: Почему мы остановились? 
Дети: Мы остановились у светофора. 
Воспитатель: Какой свет загорелся? 
Дети: Загорелся красный цвет. 
Воспитатель: Что обозначает красный свет светофора? 
Ответы детей. 
Воспитатель: А теперь давайте поедем дальше и узнаем, что нас ждет 
впереди! 
Милиционер: Водитель, вы нарушили правила (показывает на красный 
свет светофора). Разрешить движения я смогу лишь тогда, когда вы 
исправите свою ошибку и расскажете, что можно делать на тот или 
иной сигнал светофора. 
«Ребенок-водитель»  исправляет свою ошибку, если затрудняется он, 
«пассажиры» ему помогают. 
Милиционер: Кто регулирует движение, если нет светофора? 
Ответы детей. 
Милиционер: Молодцы! Я задам сейчас вопросы. 
                                            Отвечать на них не просто. 
                                             Кто знает правила движенья. 
                                            Ответит тот без промедленья.  
-Где должны ходить пешеходы? 
-По  какому номеру телефона вызывают милицию? 
-Где должны ходить пешеходы? 
-Какие части дороги вы знаете? 
-Что означает этот знак? (показывает). 
-Запрещающий сигнал светофора? 
Милиционер: Вы молодцы! Путь открыт. 
Милиционер разрешает движение. Подъехав к остановке 
«пассажиры» выходят из автобуса. Двое детей (нарушителей)  с 
мячом выбегают на проезжую часть и играют: « Мой веселый звонкий 
мяч..» Мяч выскакивает и катится под машину. 
Воспитатель: Где должны играть дети? Почему? 
Ответы детей. 
Воспитатель: Послушайте правило в стихах: 
                          На мостовой не играть, не кататься,   
                           Если ты хочешь здоровым остаться. 
 



   Воспитатель подводит детей к выставке плакатов по дорожному 
движению, зачитывает стихи с детьми, анализирует. Какие ПДД были 
нарушены. 
Игра « Музыкальный светофор», дети делятся на две команды- 
«Пешеходы» и «Водители». Под маршевую мелодию «пешеходы» 
переходят дорогу, «водители» стоят, под веселую быструю мелодию 
«пешеходы» стоят, а движение начинают водители. 
Воспитатель предлагает вернуться из страны Правил дорожного 
движения в детский сад. 
Воспитатель: Дети, где же мы сегодня были? С кем встречались? Что 
вам больше всего понравилось? Что же нужно знать и пешеходам и, 
водителя, чтобы на дороге всегда был порядок? 
Ответы детей. 
 
 
 
2.Стихотворения 
 
-Если свет зажегся красный- 
Значит двигаться опасно, 
Желтый свет-предупрежденье: 
Жди сигнала без движенья. 
Свет зеленый говорит: 
«Проходите путь открыт!»           С. Михалков 
 
 
-Делаем ребятам 
Предостереженье: 
Выучите срочно 
Правила движенья, 
Чтоб не волновались 
Каждый день родители, 
Чтоб спокойно мчались 
Улицей водители!          Ю. Яковлев 
 

Если ты спешишь в пути 
Через улицу пройти, 
Там иди, где весь народ, 
Где есть надпись «Переход». 
Если ты спешишь домой, 
Не беги по мостовой, 
Не цепляйся за трамвай 
И другим не разрешай. 

 
 



 
Азбука города 
Город, в котором с тобой мы живем, 
Можно по праву сравнить с букварем. 
Азбукой улиц, проспектов, дорог 
Город дает нам все время урок. 
  
Вот она, азбука, над головой: 
Знаки развешаны над мостовой. 
Азбуку города помни всегда, 
Чтоб не случилась с тобою беда! 
Я. Пишумов 

 
3.Загадки 
 
1.Близко – широка, 
издалека – узка. 
(ДОРОГА) 
 
2.Три разноцветных круга 
Мигают друг за другом. 
Светятся, мигают – 
Людям помогают. 
(СВЕТОФОР) 
 
3. Железная сова 
На ветке, у дороги, 
Три глаза разноцветных 
Смотрят очень строго. 
(СВЕТОФОР) 
 
4. Там, где сложный перекресток, 
Он – машин руководитель. 
Там, где он, легко и просто, 
Он для всех – путеводитель. 
Кто это? 
(РЕГУЛИРОВЩИК) 
 
5. Командуя жезлом, он всех направляет, 
И всем перекрёстком один управляет. 
Он словно волшебник, машин дрессировщик, 
А имя ему - ... 
(РЕГУЛИРОВЩИК!) 
 



6. Что за лошадь, вся в полоску, 
На дороге загорает? 
Люди едут и идут, 
А она – не убегает. 
(ПЕШЕХОДНЫЙ ПЕРЕХОД) 
 
7. Железные звери 
Рычат и гудят. 
Глаза, как у кошек, 
Ночами - горят. 
(МАШИНЫ) 
 
8. Его работа – пять колёс, 
Другого не дано: 
Под ним четыре колеса, 
В руках – ещё одно. 
(ШОФЁР) 
 
9. Полосатая указка, 
Словно палочка из сказки. 
(ЖЕЗЛ) 
 
10. Что за зебра без копыт: 
Не под нею пыль летит, 
А над нею вьюга пыли 
И летят автомобили. 
(ПЕШЕХОДНЫЙ ПЕРЕХОД) 
 
11. Впереди и сзади, 
И по бокам - окошки. 
Что за странный домик 
На округлых ножках? 
(АВТОМОБИЛЬ) 
 
12. Ночь темна. Уж солнца нет. 
Чтобы ночь пришла без бед, 
Нужен людям маячок – 
Одноногий светлячок. 
(ФОНАРЬ) 
 
13. Полосатые лошадки 
Поперёк дорог легли- 
Все авто остановились 
Если здесь проходим мы. 
(Переход-зебра) 



 
14. Какое животное помогает нам 
переходить улицу? 
(Зебра) 
 
15. Какой свет нам говорит: 
«Проходите – путь открыт» 
(Зелёный) 
 
16. Какой свет нам говорит: 
«Вы постойте – путь закрыт!» 
(Красный) 
 
17. Что за знак такой весит? 
"Стоп" - машинам он велит... 
 
 
4.Дидактические игры по ПДД 
 
 

Дидактические игры. 
«Угадай, какой знак?» 

Цели: Учить детей различать дорожные знаки, закреплять знания 
детей о правилах дорожного движения; воспитывать умение 
самостоятельно пользоваться полученными знаниями в повседневной 
жизни. 
Материал: Кубики с наклеенными на них дорожными знаками: 
предупреждающими, запрещающими, указательными и знаками 
сервиса. 
Ход игры: 
1-й вариант. Ведущий приглашает по очереди к столу, где лежат 
кубики. Ребенок берет кубик, называет знак и подходит к детям, у 
которых уже есть знаки этой группы. 
2-й вариант. Ведущий показывает знак. Дети находят этот знак на 
своих кубиках, показывают его и рассказывают, что он обозначает. 
«Водители» 

Цели: Учить детей правилам дорожного движения; развивать 
мышление и пространственную ориентацию. 
Материал: Несколько игровых полей, машина, игрушки. 
Ход игры: 
Заранее готовится несколько вариантов несложных игровых полей. 
Каждое поле – это рисунок разветвленной системы дорог с 
дорожными знаками. Это даст возможность менять дорожную 
ситуацию. Например: «Ты шофер автомобиля, тебе нужно отвезти 
зайчика в больницу, набрать бензина и починить машину. Рисунок 



машины обозначает гараж, откуда ты выехал и куда должен 
вернуться. Подумай и скажи, в каком порядке нужно посетить все эти 
пункты, чтобы не нарушить правила дорожного движения. А потом мы 
вдвоем посмотрим, правильно ли ты выбрал путь». 
 «Путешествие на машинах» 

Цель: Закрепить с детьми знания дорожных знаков и правил 
поведения на улицах. 
Материал: Игровое поле, фишки. 
Ход игры: 
На игровом поле дети начинают играть. Проходя мимо дорожных 
знаков, останавливаются, рассказывая о каждом из них. Выигрывает 
тот, кто первый дойдет до моря. 
  
«По дороге» 

Цели: Закрепить знания о различных видах транспорта; тренировать 
внимание, память. 
Материал: Картинки грузового, легкового транспорта, фишки. 
Ход игры: 
Перед поездкой договоритесь с детьми, кто какой вид транспорта 
будет собирать (для наглядности можно раздать картинки грузового и 
легкового транспорта, также можно взять специализированный 
транспорт: милиция, пожарные, скорая помощь и т.д.). По дороге дети 
обращают внимание на машины, называют их получая за это фишки. 
Кто больше соберет, тот и выиграл. 
  
«Найди нужный знак» 

Цель: Продолжать закреплять знания дорожных знаков, средства 
регулирования дорожного движения. 
Материал: 20 картонных карточек (пазлы). На одних половинках 
карточек изображены дорожные знаки, на других – соответствующие 
им дорожные ситуации. 
Ход игры: 
 Все половинки карточек со знаками дети делят поровну. Элементы с 
дорожными ситуациями перемешивают и кладут в центре стола 
лицевой стороной вниз. Дети по очереди берут карточки и подбирают 
их под свои. Выигрывает тот, кто первым найдет подходящие 
половинки для всех своих карточек. 
«Учим дорожные знаки» 

Цель: Продолжать закреплять знания детей о дорожных знаках, 
светофоре. 
Материал: Карточки большие и маленькие со знаками. 
Ход игры: 
Детям раздают большие карты. Ведущий по очереди показывает 
карточки с дорожными знаками, тот, кому она подходит, забирает знак, 
кладет в правый верхний угол и рассказывает, как называется этот 



знак, в каких ситуациях применяется. Выиграет тот, кто правильно 
подберет знаки к ситуациям и сможет это объяснить. 
 «Правила дорожного движения» 

Цели: Закрепить основы дорожной грамоты; познакомить с основными 
дорожными знаками, их классификацией, назначением; 
способствовать развитию внимания, памяти, мышления. 
Ход игры: 
Воспитатель берет на себя роль инспектора ГИБДД. Участники 
движутся по игровому полю при помощи кубика. Выпал зеленый цвет – 
движение разрешено, желтый – внимание, красный – стой – играющий 
пропускает ход. Если фишка остановилась на поле с изображением 
дорожного знака, участнику нужно найти знак из этой группы в «общем 
банке». Выигрывает тот, кто наберет наибольшее количество очков. 1 
карточка – одно очко. 
«Верно - неверно» 

Цель: Закрепить с детьми правила безопасного поведения на улицах и 
знаки дорожного движения. 
Материал: Игровое поле, знаки дорожного движения. 
Ход игры: 
Дети распределяют персонажей на картинке, и каждый рассказывает о 
том, кто как поступает – правильно или неправильно. Выигрывает тот, 
кто более полно и правильно опишет поведение выбранного 
персонажа. 
 «Мы - пассажиры» 

Цели: Уточнить знания детей о том, что все мы бываем пассажирами; 
закрепить правила посадки в транспорт и высадки из него. 
Материал: Картинки с дорожными ситуациями. 
Ход игры: 
Дети берут по одной картинке и рассказывают, что на них нарисовано, 
объясняя, как надо поступать в той или иной ситуации. 
«Дорожная азбука» 

Цель: Закреплять знание дорожных знаков, умение правильно 
ориентироваться в них, классифицировать по видам: запрещающие, 
предписывающие, предупреждающие, информационно-указательные. 
Материал: Карточки с дорожными ситуациями, дорожные знаки. 
Ход игры: 
Дети выбирают себе карточки, у ведущего дорожные знаки, он по 
очереди показывает знаки, тот, у кого оказывается нужная карточка, 
берет знак и обосновывает свой выбор. 
 «Знай и выполняй правила уличного движения» 

Цель: Закрепить с детьми правила уличного движения; повторить 
значения светофора. 
Материал: Иллюстрации улиц города. 
Ход игры: 



Детям загадывается загадка про светофор, проводиться обсуждение 
значения цветов светофора, разбор ситуаций на дороге и правильное 
поведение персонажей. 
 «Правила поведения» 

Цели: Закрепить с детьми правила поведения; обсудить различные 
опасные ситуации, которые могут возникнуть при играх во дворе дома, 
на улице; научить необходимым мерам предосторожности. 
Материал: Разрезные картинки. 
Ход игры: 
На доске картинки, на которых изображены люди в различных 
ситуациях. Воспитатель предлагает детям рассмотреть их. Дети 
рассматривают эти картинки, выбирают любую и рассказывают, 
вспоминая правила дорожного движения, чего нельзя делать и как 
надо поступать. 
 «Пешеходы и транспорт» 

Цель: Закрепить с детьми правила дорожного движения, правила 
безопасного поведения на улицах. 
Материал: Кубик, игровое поле, фишки. 
Ход игры: 
На игровом поле изображена дорога, по которой с помощью фишек 
двигаются играющие, у них на пути препятствия в виде знаков. 
Попадая на эти препятствия, играющий возвращается назад. Попав на 
«пешеходный переход», игрок по красной стрелке продвигается 
вперед. Побеждает тот, кто первым достигнет финиша. 
 «Большая прогулка» 

Цель: Познакомить детей с дорожными знаками, необходимыми для 
автомобилиста. 
Материал: Игровое поле, фишки, дорожные знаки. 
Ход игры: 
Дети на фишках-автомобилях проезжают по улицам города, соблюдая 
правила дорожного движения, собирают фотографии друзей и 
возвращаются к себе домой. Кто первый вернется, нарушив меньше 
правил, тот и выиграл. 
 «Соблюдай правила дорожного движения» 

Цели: Научить детей ориентироваться по дорожным знакам, 
соблюдать правила дорожного движения, воспитывать умение быть 
вежливыми, внимательными друг к другу. 
Материал: Игровое полотно, дорожные знаки, машинки, фигурки 
людей. 
Ход игры: 
Дети выбирают себе машинки и фигурки людей, ориентируясь по 
нарисованной ситуации, проводят своих персонажей по игровому 
полю. 
 «Говорящие дорожные знаки» 



Цель: Научить детей ориентироваться по дорожным знакам, 
соблюдать правила дорожного движения, быть внимательными друг к 
другу. 
Материал: Каждое игровое поле – рисунок разветвленной системы 
дорог с дорожными знаками. Машины, игровые персонажи. 
Ход игры: 
Перед каждым ребенком поле, каждому задание: проехав по полю, 
соблюдая все правила, не пропустив ни одного знака, доехать до 
названного пункта. 
 «Разрезные знаки» 

Цели: Развивать умение различать дорожные знаки; закрепить 
название дорожных знаков; развивать у детей логическое мышление, 
глазомер. 
Материал: Разрезные знаки; образцы знаков. 
Ход игры: 
Ребенку сначала предлагают вспомнить, какие знаки дорожного 
движения он знает, а затем по образцу просят собрать разрезные 
знаки. Если ребенок легко справляется, то ему предлагают собрать 
знаки по памяти. 
 «Я грамотный пешеход» 

Цели: Учить детей анализировать ситуации на дороге; закреплять у 
детей навыки безопасного поведения на улицах города; развивать 
мышление, внимание, наблюдательность. 
Материал: Два набора карточек с ситуациями, дорожные знаки. 
Ход игры: 
Ребенку предлагается вначале рассмотреть опасные ситуации, 
которые могут случиться на дороге; если ребенок отвечает правильно, 
то ему предлагается самостоятельно найти нужный знак в 
соответствии с ситуацией на карточке. 
«Дорожное лото» 

Цель: Закрепить у детей знания о правилах дорожного движения; 
учить находить нужные дорожные знаки в зависимости от ситуации на 
дороге; развивать логическое мышление, память, внимание, 
наблюдательность. 
Материал: Карточки с ситуациями на дороге, дорожные знаки. 
Ход игры: 
Каждому ребенку дается карточка, на которой изображена дорожная 
ситуация, детям предлагается найти нужный знак, соответствующий 
ситуации на дороге. 
Настольно-печатная игра «Дорога к бабушке» 

Цели: Развивать внимание, память, наблюдательность у детей 
дошкольного возраста; способствовать повышению уровня дорожной 
грамотности. 
Материал: Поле, на котором изображен путь к бабушке с различными 
дорожными знаками; фишки; кубик. 



Ход игры: 
Двум – трем детям предлагают наперегонки добраться до домика 
бабушки, соблюдая при этом правила дорожного движения. 

Подвижные игры по ПДД 

  «Автомобили» 

        Дети представляют себя автомобилями и двигаются по  сигналам 
педагога. 
    Произносятся слова «медленно»,  «вправо», «влево», «вперед», 
«назад». 
    Дети «Автомобили» двигаются по «проезжей части» группы 
согласно 

    заданию. 
«Светофорчики» 

        Педагог предлагает ребятам превратиться в огоньки светофора и 
поиграть. Каждый ребенок получает круг одного из двух цветов. Под 
веселую музыку дети двигаются по кругу. Как только мелодия 
затихает, собираются по двое  в «светофорчики». Игра повторяется 
несколько раз.                                                           
  
«Слушай команду» 

         Дети двигаются согласно командам педагога: руль 
поворачивается; 
стекло автомобиля поднимается и опускается; щетки-дворники 
движутся вправо-влево и т. п. 
«Цветные автомобили» 

         Ребята получают круги различных цветов и «превращаются» в 
цветные 

     автомобили. В группе организуется « проезжая часть», и 
«автомобили» 

     двигаются по ней, соблюдая все известные им ПДД. 
 «Воробушки и автомобиль»  
Дети - "воробушки" сидят в гнездышках (на стульчиках). 

Воспитатель или кто - то из детей - "автомобиль". Когда на площадке 
тихо, автомобиля нет, все воробушки разбегаются по площадке. На 
слово воспитателя "автомобиль" или неожиданный сигнал автомобиля 
все воробушки возвращаются на свои места. Воспитатель выделяет 
птичек, которые первыми прилетели в гнездышки. Чтобы дать детям 
немного отдохнуть, воспитатель, изображая автомобиль, дважды 
проезжает из конца в конец по площадке и встает с боку. Дети снова 
выбегают на середину площадки, и игра повторяется. 

«Сигналы светофора»  
Воспитатель показывает сигналы светофора, дети выполняют 

действия: красный – стой, желтый – приготовились, зеленый - ходим, 
прыгаем, бегаем. 



 «Где мы были, мы не скажем, на чём ехали, покажем» 

(малой подвижности) 
Ребенок изображает какой-нибудь вид транспорта, остальные 
отгадывают. 
Сюжетно-ролевая игра «Мы пассажиры». 
       Выбирают водителя автобуса и кондуктора. Остальные 
становятся 

     пассажирами. В группе выбирается место «остановки», из стульев 

     составляется «автобус». Отрабатываются правила посадки в 
автобус; 
     поведения во время движения; выхода из автобуса. 
 


